Lingo! ingilizce (Zingo! Sight Words)
Zingo dagiticisindan firlayan ingilizce kelimeler senin kartinda var mi?
Farkli 2 seviyedeki ‘Zingo! ingilizce’, 5 yas lizeri herkesi bekliyor !

‘Zingo! ingilizce’ ile oynarken gocuklar &nemli 6grenme ve sosyal becerilerini gelistirme sansi bulacaklardir.
Bunlar, ingilizce’de sik kullanilan ve yazili materyalin %50-75’ini olugturan kelimeleri tanima, kelime
ogrenme, eslestirme, , goézlemleme ve algilama, konsantrasyon ve hafiza, ince motor becerileri ve
koordinasyon, yonergeleri izleme, sira bekleme, kazanma ve kaybetme.

Yas: 5 yas ve Uzeri, Oyuncu: 2-6

igindekiler: 1 adet Zingo dagiticisi, 2 seviyeli yarismaya goére hazirlanmis cift tarafli 6 adet Zingo karti, 72 adet
Zingo tasi (ayni kelime taglarindan 3 adet vardir).

Amagc: Kartindaki bittin alanlari, Zingo dagiticisindan ¢ikan uygun kelime taslari ile kapatan ilk oyuncu olmak.

Hazirlk:

1. Zingo dagiticisinin Ust kapagdini yukariya kaldirilip ¢ikarin. icindeki 72 adet tagi alip karistirin.

2. Taslar Zingo makinesinin her iki yuvasina esit olarak yerlestirdikten sonra tst kapagi yerine takin.

3. Zingo makinesi tim oyuncularin rahatga gorebilecegdi bir yerde olmalidir.

4. Her oyuncu bir Zingo karti seger. Kartlar oyunun iki seviyeli olmasini saglamak igin cift taraflidir. Yesil taraf
yarisma dizeyi disik (ortak kelime sayisi daha az), kirmizi taraf yarisma dizeyi yiuksek (ortak kelime sayisi
daha fazla) seviyededir. Kirmizi tarafi oynarken taslari alabilmek icin daha hizli hareket etmek gerektirdiginden
ileri diizey oyuncular icin dnerilir. Tim oyuncular kartin ayni renk ytizeyi ile oynamalidir.

Oyun:

1. Bir oyuncunun yalnizca dagitici olup Zingo makinesini mi kullanacagina veya Zingo makinesini oyun sirasinda
herkese bu aleti kullanma sansi vermek icin, her oyuncunun sirayla mi kullacagina karar verin. Biz oyuna ilk
dagitici olarak bir yetiskinin veya biy(k olan bir cocugun baslamasini éneriyoruz.

2. Dagitici Zingo makinesini 6ne ¢ekip arkaya ittiginde 2 adet tas ortaya cikar.
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3. Bir oyuncu kartinda bulunan kelimelerle eslesen bir tag goriirse bu kelimeyi okur. ilk okuyan tasi alir ve kendi
kartindaki kelimenin Gzerini kapatir. Okunmayan kelime tasi Zingo dagiticisi tarafindan Zingo makinesinin
kapaginin ust béliminde yer alan deliklerden igeriye atilir.

4. ki veya daha fazla oyuncu ayni tasi isterse kelimeyi ilk okuyan tagi alir. Eger Zingo dagiticisi kelimeyi kimin ilk

okudug@u konusunda kararsiz kalirsa tagi makineye geri atar.

Oyuncu ihtiyaci olmadigi kelime tasini okursa bu durumda tasi, kelimeyi dogru okuyan bir sonraki oyuncu alir.

Kartindaki 9 kelimenin tamamini ilk kapatan oyuncu “Zingo” diye bagirir ve oyunu kazanir.

Kazanan oyuncu bir sonraki oyunda Zingo dagiticisi olur.
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Farkli Zingo Oyunlart:

Mini Zingo : Ayni siradaki (yukaridan asaglya, soldan sada veya gapraz olarak) kelimeleri ilk kapatan birinci olur.
Matrak Zingo : Kartlarin Gzerinde degisik bolgeler belirlenir. Yalnizca késeler, arti veya ¢arpi sekli olusturan bélgeler
gibi.
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“Cerceve” “Xsekli” “Dort Kése” “Zingo igin Z harfi olusturma”

Cok karth Zingo! : Oyuncular iki veya daha fazla kart ile oynar. Bir yesil, bir kirmizi kart ile ayni anda oynamayi
deneyin. Kartlarindan birini llk dolduran oyuncu oyunu kazanir!

UYARI: Kiicuk parcalar icerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kiigik
cocuklar i¢in uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans igin saklayiniz.
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Bu oyunu oynarken c¢ocuklarinizin diiginme becerilerinin gelismesine yardimci olabilmeniz igin 6neriler :

1.

Oyunla Tanistinn: Oyuna Zingo makinesini serbestce oynayarak, kartlari kesfederek ve her bir bolimdeki
kelimeyi okuyarak baslayin. Zingo makinesi olaganisti bir sekilde eglendiren bir aragtir ve onu tekrar tekrar
hareket ettirmek ¢ocuklari asla biktirmaz. Oyunu kesfetmeleri, kelimelere ve resimlere alismalari igin sans verilen
¢ocugunuz artik bu eglenceli oyuna hazirdir!

Birebir Oynayin: Sik kullanilan kelimeleri 6grenmesi icin ¢ocugunuzla birebir zaman harcamaniz gocugunuzun
bu kelimeleri daha hizli 6grenmesine ve zor gelenler lizerinde daha fazla zaman harcamasina yardimci olabilir.
Bu da s6z konusu kelimelerin uzun sureli hafizasina kaydedilme olasihigini arttirir.

Tekrarlama Stratejisini Kullanin: Cocuklarin sik kullanilan kelimeleri hafizalarina almalari igin bu kelimelerin
onlara tekrar tekrar sunulmasina ihtiyaclari vardir. Zingo! ingilizce oyununu diizenli olarak oynamak
gocugunuzun, kelimeleri 6grenmede ve ezberlemede anahtar olan, okuyarak sdyleme pratigi yapmasini
saglayacaktir.

Oyunun Seviyesini Ayarlayin:  Zingo! Ingilizce'de kiigiik yastakilerin en uygun yarisma seviyesinde
oynayabilmeleri icin kartlar iki taraflidir. Sik kullanilan kelimeleri yeni 6grenmeye baslayanlar icin, ortak
kelimelerin daha az olmasindan dolayl daha az yarisgl olan, yesil taraf ile oyuna baslayin. Cocugunuz bu
taraftaki kelimelere alisinca kartlarin yaris diizeyinin yiiksek oldugu kirmizi tarafini gevirin.

Centilmence Yarisin Alistirmasini Yapin: Kiglk yaslardaki ¢ocuklar icin yaris igeren oyunlar yenidir. Sirayla
yapmayi, sabirli olmayr ve diger oyuncularin basarisini kutlamayi 6grenmeleri icin pratige ihtiyaclari vardir.
Zingo! Ingilizce gocugunuzun bu inis ve ¢ikiglari givenli ve eglenceli bir ortamda deneyimlemesini saglar.

Tiim Aileyi Oyuna Katin: Zingo! ingilizce ézellikle kiigik cocuklarin égrenme ihtiyaclarini desteklemesi icin
tasarlanmig olmakla beraber her yag grubu icin eglencelidir! Hizli ilerlemesi ve iki zorluk seviyesi sayesinde bu
oyun tum aile ile birlikte oynanabilecek bir oyun haline gelir. Kurallarda kiguk degisiklikler yaparak oyunun
seviyesini gruba gore ayarlayin - yasca bliylk olanlara bir yerine iki kart verin, gocuklar yetiskinlere karsi diye
takimlar kurun... yaratici olun ve eglenin!

Basariy1 Kutlayin: Cocugunuzun yaptidi her eslestirmenin sonunda komik bir kutlama yapin. Bu bir ¢ak, size
Ozel gizli bir tokalasma, solucan dansi veya bagka bir kutlama olabilir. Bir oyuncu kazandiginda ve Zingo diye
bagirdiginda ortam kahkaha sesleri ile dolar.

Eglenin: Zingo! ingilizce tim yas gruplari icin eglenceli bir dustnce oyunudur. Essiz makinesi eglenceye
dokunsal bir boyut kazandirir. Umariz Zingo! Ingilizce hem sizin hem de gocugunuz igin eglence dolu saatler
saglar.

Yurekten Oviin
iste bu size verebilecegimiz en iyi tavsiye;
¢ocugunuzu ne kadar akilli oldugu igin degil,
dusunmeye harcadigi gaba ve gabalarinin sayesinde basardidi sonugclar icin évin.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan lider bir markadir.1985 den beri birgok 6dul kazanmis
oyunlar tasarlamistir.

Cocuklar ve yetigkinler, eglenceli meydan okumalarla dolu saatler gegirten, uygulamali,
distinmeyi kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda ThinkFun’a glvenirler.

ThinkFun yliksek kalitede, her yas grubunun oyunla digtince becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilik¢i oyunlara kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlari ve bilgi igin lUtfen sitelerimizi ziyaret ediniz:
www.ThinkFun.com

www.anne.com.tr
(ThinkFun® Turkiye dagiticisi)
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